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3. รายละเอียดความต้องการของระบบ (Specific Requirement)

เมื่อพิจารณาถึงความต้องการของระบบแล้วพบว่า ผู้ใช้ระบบมีด้วยกัน 2 ประเภท คือผู้ใช้ทั่วไป

(User) ต้องการเข้าดูรายละเอียดการสั่งซ้ือภายในระบบ และลูกค้า (Customer) ที่ต้องการสั่งซ้ือ ภายใน

ระบบ นอกจากน้ันแล้วในระบบนี้ยังเกี่ยวข้องโดยตรงกับพนักงาน (Employee) ที่ทําหน้าที่ตรวจสอบข้อมูล

ภายในระบบ

User Customer Employee

3.1 รายละเอียดของยูสเคส (Use-Case Specifications)

ยูสเคสของระบบ Mackerel Fish Shop เริ่มต้นเมื่อผู้ใช้ (User) ค้นหารายละเอียดของสินค้า

(Browse course) ได้ด้วยตัวเอง ในกรณีของการสั่งซื้อ แอคเตอร์คือลูกค้า (Customer) ซ่ึงต้องมีการ

ลงทะเบียน (Register) เพ่ือบันทึกข้อมูลต่างๆ ท่ีจําเป็น รวมท้ังรหัสผ่านของลูกค้า สําหรับการเข้าสู่ระบบ

(Login) โดยลูกค้าสามารถดูตารางการสั่งซื้อที่มีการจองเรียบร้อยแล้ว (Browse booking) และเลือกสิ่งที่

ต้องการจะสั่งซ้ือ หลังจากการสั่งซ้ือแล้วสามารถตรวจสอบยอดค่าใช้จ่าย และรายละเอียดการสั่งซ้ือท่ีทําการ

สั่งซื้อได้ (Book course) หากพบข้อผิดพลาดจากการสั่งซื้อ ระบบอนุญาตให้ลูกค้าสามารถยกเลิก (Cancel)

ท่ีทําการสั่งซ้ือได้
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3.1.1 ยูสเคส Browse Product:

ยูสเคส Browse Product ใช้สําหรับแสดงรายละเอียดการส่ังซ้ือตามประเภทที่ผู้ใช้เลือก เริ่มต้นจาก

ระบบแสดงสินค้าท้ังหมด เม่ือผู้ใช้ (User) หรือ ลูกค้า (Customer) เลือกประเภทปลาแมคเคอเรลท่ีต้องการ ดู

รายละเอียดปลาแมคเคอเรล และค่าใช้จ่ายทั้งหมด จะถูกนําเสนอผ่านหน้าจอ ประกอบไปด้วย ชื่อสินค้า

(course_name) ภาพตัวอย่างปลาแมคเคอเรล (course_image) รายละเอียดปลาแมคเคอเรล

(course_detail) จํานวนผู้สั่งซ้ือ (course_people) และ ราคา (course_price)

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Browse Product

Actors: User

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคส เริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน Browse Product

2 – ระบบรับค่าจากผู้ใช้เลือก

3 – ระบบเรียกดูข้อมูลปลาแมคเคอเรล

4 - ระบบค้นหาปลาแมคเคอเรลจากฐานข้อมูล

5 - ระบบคืนค่าปลาแมคเคอเรลจากการค้นหา

6 - ระบบแสดงประเภทปลาแมคเคอเรลท้ังหมดบนหน้าจอ

7 - ผู้ใช้เลือกประเภทปลาแมคเคอเรลท่ีต้องการดูรายละเอียด

8 – ระบบรับค่าประเภทปลาแมคเคอเรลท่ีผู้ใช้เลือก

9 – ระบบเรียกดูข้อมูลรายละเอียดปลาแมคเคอเรลตามท่ีผู้ใช้เลือก

10 - ระบบค้นหาข้อมูลปลาแมคเคอเรลตามประเภทที่ผู้ใช้เลือก

11 - ระบบคืนค่าการค้นหาข้อมูลรายละเอียดปลาแมคเคอเรล

12 - ระบบแสดงข้อมูลรายละเอียดปลาแมคเคอเรล

13 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน
Alternate Flow -

Pre Condition(s): -

Post Condition(s): -
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3.1.2 ยูสเคส Login

ในหน้าจอล็อกอิน (Login) ผู้ใช้ต้องกรอกข้อมูลการล็อกอิน ประกอบด้วยช่ือผู้ใช้ (username)

และรหัสผ่าน (password) เพื่อใช้สําหรับการตรวจสอบสิทธิ์ในการเข้าสู่ระบบ ในกรณีท่ีผลการตรวจสอบ

สิทธิถู์กต้อง ระบบจะยอมให้ผู้ใช้สามารถทํางานได้ดังต่อไปนี้

1. เลือกจองปลาแมคเคอเรลท่ีต้องการ (Book Product)

2. ดูข้อมูลอท่ีทําการจองไปแล้ว (Browse Booking)

ความต้องการของระบบท่ีใช้การทดสอบความต้องการในส่วนของช่ือผู้ใช้และรหัสผ่านมีดังต่อไปนี้

ชื่อผู้ใช้ (username)

1. ประกอบไปด้วยตัวอักขระ

2. ท่ีมีความยาวตั้งแต่ 4 – 20 ตัวอักษร

3. ประกอบไปด้วยตัวอักขระท่ีเป็นตัวเลขตั้งแต่ 0-9

4. อักขระจะต้องไม่เป็นอักขระพิเศษ #$%&_

5. จะต้องเป็นภาษาอังกฤษเท่านั้น

6. ตัวแรกจะต้องเป็นตัวพิมพ์ใหญ่เสมอ

7. อักขระตัวถัดไปเป็นตัวพิมพ์เล็ก

รหัสผ่าน (password)

1. ประกอบไปด้วยตัวอักขระ

2. มีความยาวตั้งแต่ 4 – 16 ตัวอักษร

3. ประกอบไปด้วยตัวอักขระท่ีเป็นตัวเลขตั้งแต่ 0-9

4. อักขระจะต้องไม่เป็นอักขระพิเศษ #$%&_

5. จะต้องเป็นภาษาอังกฤษเท่านั้น
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Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Login

Actors: Customer

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน Login

2 - ผู้ใช้ระบุชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน

3 - ระบบตรวจสอบความครบถ้วนของข้อมูลจาก Script

4 - ระบบรับค่าชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน

5 – ระบบตรวจสอบสถานะของผู้ใช้

6 - ระบบค้นหาข้อมูลจากฐานข้อมูล

7 - ระบบคืนค่าข้อมูลจากฐานข้อมูล

8 – ระบบยอมให้ผู้ใช้เข้าสู่ระบบดังนี้

8.1 - ดูตารางการสั่งซ้ือท่ีมีการสั่งซ้ือแล้ว

8.2 - สั่งซ้ือ และกรอกรายละเอียดการสั่งซ้ือ

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน
Alternate Flow 3.1 - ในกรณีท่ีลูกค้ากรอกข้อมูลไม่ครบระบบจะแสดงข้อความ “กรุณา

กรอกข้อมูลให้ครบถ้วน”

7.1 - ในกรณีท่ีการตรวจสอบชื่อผู้ใช้และรหัสผ่านไม่ถูกต้อง ระบบจะแสดง

ข้อความ“ ข้อมูลผิดพลาด กรุณาตรวจสอบอีกคร้ัง” และกลับสู่หน้าจอ

ล็อกอิน

Pre Condition(s): ลูกค้าต้องผ่านการลงทะเบียนก่อนเสมอ

Post Condition(s): สามารถเข้าใช้งานของระบบการส่ังซ้ือได้
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3.1.3 ยูสเคส Register

ผู้ใช้สามารถลงทะเบียนเพ่ือให้สามารถเข้าสู่ระบบได้โดยผ่านการการล็อกอิน โดยกรอกข้อมูลการ

ลงทะเบียนลงในแบบฟอร์ม ประกอบไปด้วย ชื่อ (name) นามสกุล (last_name) อีเมล (email) ชื่อผู้ใช้

(username) รหัสผ่าน (password) เมื่อผู้ใช้กรอกข้อมูลครบถ้วนถูกต้องแล้ว ระบบจะจัดเก็บข้อมูลฐานข้อมูล

ของระบบ โดยการนับจํานวนผู้ใช้ทั้งหมดจากฐานข้อมูลแล้วบวกไป 1 และแสดงช่ือผู้ใช้ (username) ให้แก่

ผู้ใช้ทราบต่อไป

ระบุความต้องการของระบบในส่วนของข้อมูลการลงทะเบียน (Register) มีดังต่อไปนี้

ชื่อและนามสกุล (name, last_name)

1. เป็นอักขระหรือพยัญชนะภาษาไทยท่ีมีความยาวตั้งแต่ 6-50 ตัวอักษร

2. อักษรตัวแรกเป็นอักขระหรือพยัญชนะเท่านั้น

3. ต้องไม่ใช่อักขระพิเศษ

อีเมลล์ (email)

1. มีความยาวตั้งแต่ 6 – 25 อักขระ

ชื่อผู้ใช้ (username)

1. ประกอบไปด้วยตัวอักขระ

2. ท่ีมีความยาวตั้งแต่ 4 – 20 ตัวอักษร

3. ประกอบไปด้วยตัวอักขระท่ีเป็นตัวเลขตั้งแต่ 0-9

4. อักขระจะต้องไม่เป็นอักขระพิเศษ #$%&_

5. จะต้องเป็นภาษาอังกฤษเท่านั้น

6. ตัวแรกจะต้องเป็นตัวพิมพ์ใหญ่เสมอ

7. อักขระตัวถัดไปเป็นตัวพิมพ์เล็ก

รหัสผ่าน (password)

1. ประกอบไปด้วยตัวอักขระ

2. มีความยาวตั้งแต่ 4 – 16 ตัวอักษร

3. ประกอบไปด้วยตัวอักขระท่ีเป็นตัวเลขตั้งแต่ 0-9

4. อักขระจะต้องไม่เป็นอักขระพิเศษ #$%&_

5. จะต้องเป็นภาษาอังกฤษเท่านั้น
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Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Register

Actors: User

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือลูกค้าเลือกฟังก์ชัน Register

2 - ผู้ใช้กรอกข้อมูลการลงทะเบียน

3 - ระบบตรวจสอบความครบถ้วนของข้อมูลจาก Script

4 – ระบบรับค่าข้อมูลที่กรอกเข้ามาจากผู้ใช้

5 – ระบบตรวจสอบว่าสามารถเพิ่มข้อมูลได้หรือไม่

6 - ระบบบันทึกข้อมูลลงในฐานข้อมูล

7 - ระบบคืนค่าผลการเพ่ิมข้อมูล

8 - ระบบค้นหาข้อมูลชื่อผู้ใช้จากฐานข้อมูล

9 – ระบบคืนค่าช่ือผู้ใช้

10 – ระบบจะแสดงช่ือผู้ใช้แจ้งให้ผู้ใช้ทราบ

11 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน
Alternate Flow 3.1 - ในกรณีท่ีการตรวจสอบข้อมูลของผู้ใช้ไม่ครบระบบจะแสดงข้อความ

“กรุณากรอกข้อมูลให้ครบถ้วน”

Pre Condition(s): -

Post Condition(s): ผู้ใช้สามารถเข้าสู่ระบบได้
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3.1.4 ยูสเคส Shopping Mackerel

หลังจากผู้ใช้ login เข้าสู่ระบบ ลูกค้าสามารถเข้าสั่งซ้ือ โดยการเลือก ปลาแมคเคอเรล (add_name)

วันจัดส่ง (add_date) จํานวนสินค้าที่ต้องการ (add_amount) ชื่อผู้ทําการสั่งซ้ือ (add_book) ท่ีอยู่ท่ี

ต้องการให้จัดส่ง (add_location)และอีเมลล์ (add_email) หลังจากนั้นระบบจะทําการเก็บข้อมูลและ

คํานวณค่าใช้จ่ายท่ีเก่ียวข้อง

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Shopping Mackerel

Actors: Customer

Use case Referenced Browse booking

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน Shopping Mackerel

2 – ระบบรับค่ารายการสั่งซ้ือ

3 – ระบบเรียกดูรายละเอียดปลาแมคเคอเรล

4 - ระบบค้นหารายละเอียดปลาแมคเคอเรลในระบบฐานข้อมูล

5 - ระบบคืนค่ารายละเอียดปลาแมคเคอเรล

6 – ระบบเพ่ิมรายการสั่งซ้ือ

7 - ระบบแสดงข้อมูลการสั่งซ้ือตามรายการที่ลูกค้าเลือก

8 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน

Alternate Flow -

Pre Condition(s): ผู้ใช้ต้องเลือกรายการสั่งซ้ือก่อนเสมอ

Post Condition(s): บันทึกข้อมูลการสั่งซ้ือ

ความต้องการของระบบท่ีใช้ในส่วนของการสั่งซ้ือ

1. ปลาแมคเคอเรล จะต้องเลือกจากรายการสินค้าท่ีมีอยู่แล้วเท่านั้น

2. วันเวลาที่เลือกจะต้องไม่ซํ้ากับวันเวลาท่ีมีการสั่งซ้ือไปแล้ว

3. ระบุจํานวนสินค้าที่ต้องการสั่งซ้ือ เป็นตัวเลขจํานวนเต็มเท่านั้น
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3.1.5 ยูสเคส Browse booking

หลังจากผู้ใช้ login เข้าสู่ระบบ สามารถเข้าไปดูตารางการสั่งซื้อก่อนทําการจองได้ โดยระบบจะ

แสดงผลผ่านหน้าจอในรูปของตาราง

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Browse booking

Actors: Customer

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน Browse booking

2 – ระบบเรียกดูข้อมูลตารางการสั่งซ้ือ

3 – ระบบค้นหาข้อมูลการจองในระบบฐานข้อมูล

4 – ระบบคืนค่าข้อมูลตารางการสั่งซ้ือ

5 - ระบบแสดงตารางการสั่งซ้ือบนหน้าจอ

6 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน

Alternate Flow -

Pre Condition(s): -

Post Condition(s): -
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3.1.6 ยูสเคส Print Shopping

หลังจากผู้ใช้ login เข้าสู่ระบบ และสั่งซื้อเรียบร้อยแล้ว ลูกค้าสามารถพิมพ์รายละเอียดการสั่งซื้อ

ของตนเองได้

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Print Shopping

Actors: Customer

Use case Referenced Book course

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน Print Shopping

2 - ระบบรับค่าเรียกดูรายละเอียดการสั่งซ้ือ

3 - ระบบเรียกดูข้อมูลรายละเอียดการสั่งซ้ือ

4 - ระบบค้นหารายละเอียดการสั่งซ้ือ

5 - ระบบคืนค่ารายละเอียดการสั่งซ้ือ

6 - ระบบแสดงรายละเอียดการสั่งซ้ือ

7 - ระบบรับค่าคําสั่ง print

8 - ระบบส่ังพิมพ์รายละเอียดการสั่งซ้ือ

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน

Alternate Flow -

Pre Condition(s): -

Post Condition(s): -
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3.1.7 ยูสเคส Cancel

เม่ือลูกค้าทําการสั่งซื้อ ลูกค้าสามารถยกเลิกการสั่งซื้อได้ โดยลูกค้าต้องค้นหาการสั่งซื้อท่ีลูกค้าสั่งซื้อ

ไว้และต้องการยกเลิก

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Cancel

Actors: Customer

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชั่น Cancel

2 - ผู้ใช้เลือกรายการที่จะยกเลิกการสั่งซ้ือ

3 - ระบบรับค่าการยกเลิกการสั่งซ้ือ

4 - ระบบตรวจสอบการยกเลิกการสั่งซ้ือ

5 - ระบบบันทึกการยกเลิกการสั่งซ้ือจากฐานข้อมูล

6 - ระบบคืนค่าการยกเลิกการสั่งซ้ือจากฐานข้อมูล

7 - ยูสเคสเสร็จสิ้นการทํางาน

Alternate Flow -

Pre Condition(s): ผู้ใช้ระบบต้องทําการลงทะเบียนก่อนเสมอ

Post Condition(s): -
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3.1.8 ยูสเคส View Mackerel

เมื่อลูกค้ายกเลิกการสั่งซื้อเสร็จเรียบร้อยแล้ว ระบบจะแสดงข้อความหรือตารางที่ Update ล่าสุดให้

ลูกค้าได้ทราบ

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: View Mackerel

Actors: Customer

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชั่น View Mackerel

2 - ระบบรับค่าจากผู้ใช้

3 - ระบบค้นหาข้อมูลรายการสั่งซ้ือจากฐานข้อมูล

3 - ระบบคืนค่าข้อมูลรายการสั่งซ้ือจากฐานข้อมูล

5 - ระบบแสดงผลการค้นหาข้อมูลรายการสั่งซ้ือบนหน้าจอ

6 - ยูสเคสเสร็จสิ้นการทํางาน

Alternate Flow -

Pre Condition(s): ผู้ใช้ระบบต้องทําการยกเลิกการสั่งซ้ือก่อนเสมอ

Post Condition(s): ระบบแสดงการยกเลิกการสั่งซ้ือ
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3.1.9 ยูสเคส Scheduling course

เจา้หนา้ท่ีเขา้ระบบโดยการลอ็กอิน เพ่ือเพ่ิมการสัง่ซ้ือในฐานขอ้มูล โดยสามารถกรอกรายละเอียดของ

ปลาแมคเคอเรลในแบบฟอร์มท่ีประกอบไปด้วย ช่ือปลาแมคเคอเรล (add_mackerel) รูปภาพ

(add_picture) รายละเอียดปลาแมคเคอเรล (add_detail) ระยะเวลาจัดส่ง (add_deliver) สถานที่จัดส่ง

(add_location) จํานวนปลาแมคเคอเรล (add_amount) และราคาปลาแมคเคอเรล (add_expense) เมื่อ

เจ้าหน้าที่กรอกรายละเอียดครบถ้วนถูกต้องแล้ว ระบบจะทําการจัดเก็บข้อมูลลงในฐานข้อมูล

ความต้องการของระบบ : ในส่วนของรายละเอียดปลาแมคเคอเรล

ชื่อคอร์สอบรม

1. เป็นอักขระหรือพยัญชนะ ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ

2. อักษรตัวแรกเป็นอักขระหรือพยัญชนะเท่านั้น

3. ต้องไม่ใช่อักขระพิเศษ

4. มีความยาวตั้งแต่ 6-50 ตัวอักษร

รายละเอียดคอร์สอบรม

1. เป็นอักขระหรือพยัญชนะ ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ

2. อักษรตัวแรกเป็นอักขระหรือพยัญชนะเท่านั้น
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Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Scheduling course

Actors: Employee

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน Scheduling course

2 - เจ้าหน้าที่กรอกรายละเอียดปลาแมคเคอเรล

3 - ระบบตรวจสอบความครบถ้วนของข้อมูลจาก Script
4 – ระบบรับค่าข้อมูลที่กรอกเข้ามา

5 – ระบบตรวจสอบว่าสามารถบันทึกข้อมูลได้หรือไม่

6 – ระบบบันทึกข้อมูลลงในฐานข้อมูล

7 – ระบบคืนค่าผลการเพ่ิมข้อมูล

8 – ระบบแจ้งให้ผู้ใช้ทราบการเพิ่มข้อมูลเสร็จสมบูรณ์

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน

Alternate Flow 3.1 - กรณีท่ีกรอกข้อมูลไม่ครบถ้วนระบบจะแสดงข้อความแจ้ง

เตือนให้ผู้ใช้ทราบ

Pre Condition(s): เจ้าหน้าที่ล็อกอินเข้าสู่ระบบก่อนเสมอ

Post Condition(s): เจ้าหน้าที่กรอกรายละเอียดปลาแมคเคอเรลลงในระบบได้
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3.1.10 ยูสเคส View Order

เม่ือลูกคา้สั่งซ้ือปลาแมคเคอเรลผ่านระบบเรียบร้อยแลว้ เจา้หน้าท่ีสามารถเขา้ไปดูรายละเอียดการ

สั่งซ้ือของลูกคา้ได้ หากกระบวนการสั่งซ้ือของลูกคา้ถูกตอ้ง เจา้หนา้ท่ีจะทาํการยืนยนัการสั่งซ้ือให้ลูกคา้

ทราบ

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: View Order

Actors: Employee

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน View Order

2 - ระบบรับค่าเรียกดูการสั่งซ้ือของลูกค้า

3 - ระบบค้นหารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกค้าจากฐานข้อมูล

4 - ระบบคืนค่ารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกค้าจากฐานข้อมูล

5 - ระบบแสดงผลค่ารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกค้า

6 - เจ้าหน้าที่กดยืนยันการสั่งซ้ือของลูกค้า

7 - ระบบรับค่าการสั่งซ้ือจากเจ้าหน้าที่

8 - ระบบบันทึกการสั่งซ้ือลงฐานข้อมูล

9 - ระบบคืนค่าบันทึกการสั่งซ้ือจากฐานข้อมูล

10 - ระบบแสดงผลการยืนยันการสั่งซ้ือ

11 - ยสูเคสส้ินสุดการทาํงาน

Alternate Flow

Pre Condition(s): ลูกค้าต้องทําการสั่งซ้ือก่อน

Post Condition(s): เจ้าหน้าที่ยืนยันการสั่งซ้ือของลูกค้าในระบบได้

3.1.11 ยูสเคส Print detail
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เม่ือเจ้าหน้าท่ีเข้าไปในส่วนของ View Order เพื่อดูรายละเอียดการสั่งซื้อแล้ว สามารถสั่งพิมพ์

รายละเอียดการสั่งซ้ือ Print detail ของลูกค้าได้

3.1.12 ยูสเคส Update Product

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Print detail

Actors: Employee

Use case Referenced -

Basic Flow 1 -ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน Print detail

2 - ระบบรับค่าเรียกดูรายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกค้า

3 - ระบบค้นหารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกค้าจากฐานข้อมูล

4 - ระบบค้นหารายละเอียดการสั่งซ้ือจากฐานข้อมูล

5 - ระบบแสดงผลค่ารายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกค้า

6 - เจ้าหน้าทีส่ั่งพิมพ์รายละเอียดการสั่งซ้ือของลูกค้า

7 - ระบบส่ังพิมพ์รายละเอียดการสั่งซ้ือ

8 - ไปส่วน iReport เพื่อแสดงผล

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน

Alternate Flow

Pre Condition(s):

Post Condition(s): เจ้าหน้าทีส่ั่งพิมพ์รายละเอียดการจองผ่านระบบได้
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สินค้าทุกอย่างที่ทําการส่ังซื้อจากลูกค้าต้ังแต่แรกเร่ิม เจ้าหน้าที่จะทําการ Update ข้อมูลทั้งหมด ทั้งใน

ส่วนที่ดําเนินการแล้ว และยังไม่ได้ดําเนินการ เช่น ระบบจะลบข้อมูลการส่ังซื้อ (delete_order) ที่ดําเนินการ

ผ่านมาแล้ว และยังคงสถานะจอง (order_status) เม่ือยังไม่ไดด้ําเนินการสั่งซ้ือนั้น

Project: Mackerel Fish Shop

Use Case Name: Update Product

Actors: Employee

Use case Referenced -

Basic Flow 1 - ยูสเคสเริ่มต้นเม่ือผู้ใช้เลือกฟังก์ชัน Update Product

2 - ระบบรับค่าเรียกดูสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแล้ว

3 - ระบบค้นหาสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแล้วจาก

ฐานข้อมูล

4 - ระบบคืนค่าสถานการณส์ั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแล้ว

5 - ระบบแสดงผลข้อมูลสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแล้ว

6 - พนักงานลบข้อมูลสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแล้ว

7 - ระบบรับค่าการลบสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแล้ว

8 - ระบบลบสถานะการสั่งซ้ือท่ีดําเนินการเสร็จแล้วออกจาก

ฐานข้อมูล

9 - ยูสเคสสิ้นสุดการทํางาน

Alternate Flow -

Pre Condition(s): ลูกค้าต้องทําการสั่งซ้ือก่อน

Post Condition(s): ระบบ Update สถานะได้เป็นปัจจุบัน
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